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​Uddannelse​

​Arkitekturfakultetet​

​Universitetet i Beograd, Serbien​

​År  2010-2015 (akkrediteret)​

​Kandidat i arkitektur​

​(Master ingeniør i arkitektur)​

​ReDi​​School of digital integration​

​Århus, Danmark,​

​År  2024-2025:​

​●​ ​User experience design​

​●​ ​Intro til JavaScript​

​Kompetencer​

​●​ ​Erfaren​ ​Projektleder​ ​inden​ ​for​ ​Arkitektur​ ​med​ ​en​
​løsningsorienteret tankegang.​

​●​ ​Passioneret​​Indretningsdesigner​​med øje for detaljer.​
​●​ ​Jeg​ ​søger​ ​altid​ ​nye​ ​måder​ ​at​ ​udfordre​ ​mig​ ​selv​ ​og​

​udvikle mine kompetencer​​.​
​●​ ​Gennem​ ​internationale​ ​projekter​ ​lærte​ ​jeg​ ​at​

​samarbejde​​med​​succes​​med​​mennesker​​fra​​forskellige​
​kulturer.​

​ERFARING SOM ASSOCIERET PROJEKTLEDER​

​Bold Structure –Rådgivende Ingeniørfirma​

​Beograd, år 2017-2023​

​Arkitekt​ ​i​ ​et​ ​globalt​ ​team​ ​for​ ​udvikling​ ​og​ ​projektledelse​ ​af​
​internationale projekter.​

​Jobbeskrivelse:​

​●​ ​Jeg​ ​var​​med​​til​ ​at​ ​koordinerer​​mellem​​interne​​ressourcer,​ ​rådgivere​
​og entreprenører for at nå projekt målene i tide.​

​Opgaver:​

​●​ ​Overvågning af arbejder på byggepladsen​
​●​ ​følge udviklingen af arbejdet,​
​●​ ​håndtering af teknisk dokumentation,​
​●​ ​ugentlige/månedlige rapporter,​
​●​ ​forbedring af  projektledelsesmetoder og værktøjer.​

​Udvalgte projekter:​

​●​ ​BOSCH​ ​–​ ​Udvidelse​ ​af​ ​fabriksanlæg,​ ​Beograd,​ ​18.000​ ​m​​2​​.​ ​Samlet​
​investeringsværdi 15 mio.  €​

​●​ ​HOTEL​ ​INTERCONTINENTAL​ ​5*​ ​-​ ​Den​​højeste​​bygning​​i​ ​Ljubljana,​
​Slovenien, 23.000 m​​2​​. Samlet investeringsværdi 40 mio. €​

​●​ ​NEW​ ​MOMENT​ ​IDEAS​​INVESTMENT​ ​–​ ​Erhvervs-​ ​og​​boligbyggeri,​
​Beograd,  2500 m​​2​​.  Samlet investeringsværdi 2,4 mio.  €​

​ERFARING SOM ARKITEKT OG INDRETNINGSDESIGNER​

​Ombygning af lager til pub og bryggeri​

​Beograd, år 2021. Størrelse:  400 m​​2​

​Jobbeskrivelse:​

​●​ ​Som​​en​​del​ ​af​ ​det​ ​internationale​​firma​​Bold​​Structure,​​skabte​​jeg​​det​
​arkitektoniske koncept for ombygningen af et lager til stor ølhal​​.​

http://andjelanikolicarh.wixsite.com/anarh


​●​ ​Løsningsorienteret tankegang​

​●​ ​Opfølgning på arbejde på​

​byggepladsen​

​●​ ​Team-orienteret​

​●​ ​Kommunikationsfærdigheder​

​●​ ​Kreativ​

​●​ ​Kørekort B​

​ㅡ​

​Programmer​

​●​ ​SketchUp​

​●​ ​AutoCAD​

​●​ ​Adobe Photoshop​

​●​ ​MS Office​

​●​ ​Microsoft Project​

​●​ ​Visual Studio Code​

​●​ ​GitHub​

​●​ ​Figma​

​Opgaver:​

​●​ ​Jeg​ ​havde​ ​ansvaret​ ​for​ ​økonomi,​ ​omfang,​ ​kvalitet​ ​og​ ​rettidig​
​levering af projektet.​

​●​ ​Med​ ​min​ ​erfaring​ ​i​ ​3D-tegneprogrammer​ ​som​ ​SketchUp​ ​og​
​AutoCAD​ ​samt​ ​Microsoft​ ​Office-pakken​ ​leverede​ ​jeg​ ​løsninger​ ​i​
​form af produktions-tegninger til indretning og​​3D-visualiseringer​​.​

​Ombygning af lejlighed i Cerak Vinogradi​

​Beograd, år 2023. Størrelse: 44 m​​2​

​Jobbeskrivelse:​

​●​ ​Som​ ​engageret​ ​indretningsdesigner​ ​med​ ​en​ ​struktureret,​
​organiseret​ ​og​ ​selvstændig​ ​tilgang​ ​til​ ​mit​ ​arbejde,​ ​leverede​ ​jeg​ ​et​
​komplet projekt.​

​Opgaver:​

​●​ ​Grafiske​ ​arbejder,​ ​herunder​ ​3D-skitser​ ​og​ ​løsninger​ ​til​ ​renovering​
​for kunden,​

​●​ ​tekniske​ ​tegninger​ ​med​ ​detaljerede​ ​mål​ ​og​ ​beskrivelser​ ​til​
​produktion.​

​UI/X DESIGN OG JAVASCRIPT PROGRAMMER​

​ReDi School for Digital Integration​

​Århus, år 2024-2025​

​ReDi School for Digital Integration er et sted, hvor teamwork og​
​kommunikation er i fokus. Skolens vigtigste værdi er inklusion og lige​
​muligheder for alle.​

​ㅡ​

​Sprog​

​●​ ​Serbisk – modersmål​

​●​ ​Engelsk – flydende​

​●​ ​Dansk – flydende​

​●​ ​Fransk – middel niveau​

​●​ ​Italiensk – middel niveau​

​Udvalgte projekter:​
​●​ ​LEGO CASE STUDY:​

​Opgavebeskrivelse:​

​●​ ​At forbinde Lego.com og​​learningthroughplay.com​
​●​ ​Vi​ ​fik​​mulighed​​for​ ​at​ ​præsentere​​vores​​projekter​​for​​LEGO-teamet​​,​

​som​ ​var​ ​meget​ ​overraskede​ ​over​ ​vores​ ​hurtige​ ​og​ ​professionelle​
​resultater.​

​Ansvar:​

​●​ ​Brugeroplevelsens​ ​kvalitet​ ​og​ ​formning​ ​af​ ​det​ ​endelige​ ​resultat​ ​og​
​præsentation.​

​•​​FLASHCARDS - DANMARK101:​

​Opgavebeskrivelse:​

​●​ ​Vi​ ​skabte​ ​en​ ​interaktiv​ ​hjemmeside,​ ​som​ ​simulerer​ ​læring​ ​med​
​flashcards.​ ​Et​ ​enkelt​ ​men​ ​godt​ ​produkt​ ​med​ ​et​ ​godt​ ​designet​
​interface og mange ekstra funktioner.​

​Ansvar:​

​●​ ​koncept, idé, prototype og brugerflow.​

http://learningthroughplay.com/

